REPUBLIKA SLOVENIJA F
MINISTRSTVO ZA VZGOJO IN IZOBRAZEVANJE

PREGLED PROGRAMA 2025/2026

Prijavitelj: Zavod Muzikator, KopaliSka ulica 43, 4220 Skofja Loka

NASLOV PROGRAMA

CANVA V VZGOJI IN IZOBRAZEVANJU: OD IDEJ DO USTVARJALNIH PROJEKTOV

Programski sklop: PPU: Programi profesionalnega usposabljanja
Tematski sklop: 01.: Prednosine teme
Tema: 01.: Pouéevanje, u¢enje in vrednotenje dosezkov v uénem in studijskem procesu s

poudarkom na sodobni uéni tehnologiji in inovativnih pristopih pouevanja in uenja
Zap. 5t.: 1

Koordinator - ime: Dr. Golobi¢t Spela

Koordinator - telefon,fax: 63571340

Koordinator - e-mail: zavod@muzikator si

St. ur: 16 4

Ciljna skupina: Uciteljica v osnovni Soli, Ugitelj/ica v gimnaziji, Uéitelfica v glasbeni oli, Vzgojiteljfica

predSolskih otrok

Cilj: Temeljni cilj programa je usposobiti uéitelje za samozavestno uporabo programa Canva in ustvarjanje
vizualno privlaénih interaktivoih uénih gradiv. Z novim znanjem udelezenci izbolj$ajo kakovost poucevanja,
povecajo angaziranost ucencev in prilagodijo pouk sodobnim izobrazevalnim pristopom.

Vsebine in predavatelji:

Vsebina i St ur za
- Metoda dela St.ur vse
:: Predavatelj §t. skupin skupine
Osnove programa Canva in ustvarjanje plakatov 4
- e-izobraZevanje
= Spela Golobié 1 4 4
Ustvarjanje ucnih listov in uénih priprav 4
- e-izobraZzevanje
= Spela Golobit 1 4 4

Ustvarjanje glasil, interaktivnih tematskih listov in spletnih razredov

- e-izobraZevanje

= Spela Golobii 1 4 4
Ustvarjanje izobrazevalnih predstavitev, animiranih projektov in video posnetkov 4
- e-izobraZevanje
= Spela Golobit 1 4 4

Opombe: Vsi programi, ki jih med izobrazevanjem uporabljamo so brezplaéni in prosto dostopni na
svetovnem spletu.

Pogoji: Vsak udeleZenec potrebuje ratunalnik in dostop do svetovnega spleta.

Obveznosti:  Aktivho sodelovanje pri spletnem izobraZevanju in ustvarjanje uénih gradiv z uporabo digitalnih
tehnologij. UdeleZenci po samostojno opravljenih projektih prejmejo diplomo.



