ﬁ REPUBLIKA SLOVENIJA i
MINISTRSTVO ZA VZGOJO IN IZOBRAZEVANJE

PREGLED PROGRAMA 2025/2026

Prijavitelj: Zavod Muzikator, KopaliSka ulica 43, 4220 Skofja Loka

NASLOV PROGRAMA

DIGITALNA UCILNICA: SPLETNA ORODJA ZA SODOBNE UCITELJE

Programski sklop: PPU: Programi profesionalnega usposabljanja
Tematski sklop: 01.: Prednostne teme
Tema: 01.: Poucevanje, uéenje in vrednotenje doseZkov v uénem in studijskem procesu s

poudarkom na sodabni uéni tehnologiji in inovativnih pristopih poutevanja in uéenja
Zap. 5t.: 2

Koordinator - ime: Dr. Spela Golobit

Koordinator - telefon,fax: 63571340

Koordinator - e-mail: zavod@muzikator si

St. ur: 24 4

Ciljna skupina: Wzgojitelj/ica predSolskih otrok, UEitelj/ica v osnovni Soli, UCitelj/ica v gimnaziji, Uiteljfica v

glasbeni 3oli, Predavatelj/ica v vigji strokovni 5oli, Organizator/ka izobraZevanja odraslih

Cilj: Temeljni cilj spletnega programa usposabljanja je udelezence usposobiti za uporabo spletnih programov, ki
omogocfajo ustvarjanje kvizov, spletmh platform m mteraktivinh projektov v 1zobrazevanju tako samostojno
kot tudi z u¢enci pn1 pouku. Med 1zobrazevanjem se udelezenci nauc¢yjo uporabljati programe Padlet. Kahoot.
Quizlet in Wix. Udelezenci lahko novo znanje uporabijo neposredno v pedagoski praksi in obogatyjo pouk s
sodobnimi uénimi gradivi.

Vsebine in predavatelji:

Vsebina St. ur za
- Metoda dela St.ur vse
:: Predavatelj St. skupin skupine
Ustvarjanje digitalnih zbirk v programu Padlet 6
- e-izobraZevanje
= Spela Golobii 1 6 6
Ustvarjanje interaktivnih kvizov v programu Kahoot
- e-izobraZevanje
= Spela Golobii 1 6 6
Ustvarjanje uénih vsebin, testov in uénih kartic v programu Quizlet 6
- e-izobraZevanje
= Spela Golobii 1 6 6
Ustvarjanje izobrazevalnih spletnih strani na spletni platformi Wix 6
- e-izobraZevanje
= Spela Golobit 1 6 6

Opombe: Vsi programi, ki jih med izobraZevanjem uporablijamo so brezplaéni in prosto dostopni na
svetovnem spletu.

Pogoji: Vsak udeleZenec potrebuje ratunalnik in dostop do svetovnega spleta.

Obveznosti:  Aktivho sodelovanje pri spletnem izobraZevanju s samostojnim ustvarjanjem digitalnih
interaktivnih projektov. UdeleZenci prejmejo navodila za samaostojno opravljanje projektov. Po
uspesno opravljenih obveznostih udeleZenci izpolnijo pogoj za opravljeno izobrazevanje in
prejmejo diplomo.



